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Звільнення тварин • Кооперативна гра для дітей від 4 років
Працюйте разом, щоб допомогти тваринам втекти із Зоопарку до того, 
як прийде Доглядач і зачинить ворота! Щоб випустити тварин на волю, 
викладайте карти так, щоб скласти зображення цілих тварин!

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ

1 Покладіть ігрове поле 
кооперативною стороною біля 
коробки, як показано на малюнку.
2 Покладіть жетони Стежки на 
доріжку між будинком і воротами 
вольєра. Подивіться таблицю на 
наступній сторінці, щоб дізнатися, 
скільки жетонів Стежки потрібно 
покласти.
3 Покладіть жетон Доглядача 
Зоопарку на найближчий до 
будинку жетон Стежки.
4 Покладіть жетони Тварин у вольєр.

Подивіться таблицю на наступній 
сторінці, щоб дізнатися, скільки 
жетонів Тварин кожного типу вам 
потрібно використати.
5 Перетасуйте 30 карт і роздайте 
по 3 кожному гравцеві. Всі кладуть 
свої карти перед собою горілиць.
6 Карти, що залишилися, 
формують ігрову колоду. Покладіть 
її долілиць у центрі столу.
7 Фігурки Тварин залишаються в 
коробці. Вони не будуть 
використовуватися в цій грі.

ІГРОЛАД

Гра відбувається в кілька ходів, поки всі тварини не будуть 
звільнені або поки Доглядач Зоопарку не дійде до вольєра. Ви всі 
граєте одночасно. Кожного ходу 
викладайте по 3 карти в порядку 
на свій вибір, щоб скласти 
зображення Тварин. Зверніть 
увагу: ваші карти повинні бути 
розміщені акуратно, утворюючи 
пряму лінію:

ЯК ВРЯТУВАТИ ТВАРИН?
Після того, як ви вирішили, як 
викласти свої 3 карти, уважно 
подивіться на них. Якщо вам 
вдалося скласти зображення 
цілих тварин — ви молодець! 

Візьміть з поля жетони Тварин, 
яких ви склали, і покладіть їх на 

відповідні місця на ваших картах.

Ви завжди можете 
скласти хоча б 1 
тварину.

Підказка

Після того, як усі гравці викладуть 
свої карти і візьмуть жетони Тварин, 
покладіть ці жетони врятованих 
Тварин у коробку. Молодці! Ви їх 
звільнили!

                      
Якщо на полі не залишилося 
жетонів тварини, яку ви склали, 
не хвилюйтеся! Це означає, що 
тварина вже вільна і вам не 
потрібно класти на неї жетон.

ДОГЛЯДАЧ ЗООПАРКУ НАБЛИЖАЄТЬСЯ!
Тепер перемістіть Доглядача на один крок ближче до вольєра і 
покладіть попередній жетон Стежки назад у коробку. Якщо на полі не 
залишилося жетонів Стежки, Доглядач заходить до вольєра, і гра 
закінчується. Якщо ні, скиньте всі свої карти і роздайте по 3 нові 
кожному гравцеві. Якщо потрібно, перетасуйте всі скинуті карти і 
сформуйте нову колоду. Почніть новий хід і продовжуйте грати, поки 
гра не закінчиться.

КІНЕЦЬ ГРИ

Гра закінчується, коли або у вольєрі не залишиться жетонів Тварин, 
або коли до вольєру зайде Доглядач Зоопарку.
Всі разом підрахуйте кількість жетонів Тварин, що залишилися у 
вольєрі:

0 тварин: Вітаємо! Ви виграли! Ви були настільки 
вправними, що Доглядач Зоопарку не зміг вас зупинити.
1 тварина: Молодці! Залишилося звільнити лише одну!
2-3 тварини: Чудова робота! Трохи потренувавшись, 
наступного разу ви звільните їх усіх!
4-5 тварин: Непогано, але ви можете і краще!
Більше 5 тварин: О ні... Так, давайте почнемо знову і 
спробуємо звільнити їх усіх!
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       Стежки
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ГРА  N°

Примітка



6655 11

10 жетонів Стежки
1 двостороннє ігрове поле
Ø Сторона Зоопарку 

Звільнення тварин
(від 4 років і старше)
Ø Сторона Перегонів

Перегони року  
(від 6 років і старше)

КОМПОНЕНТИ

50 жетонів з Тваринами з 
однієї сторони (10 рисей, 10 
черепах, 10 панд, 10 слонів, 10 
лам), які використовуються в 
першій грі, і з Короною з іншої 
сторони, яка використовується 
в другій грі.
30 карт
5 фігурок Тварин
1  жетон Доглядача Зоопарку

Zoo Run - це дві гри в одній! Перша, 
"Звільнення тварин" (стор. 2) - це 

кооперативна гра для дітей віком від 4 
років. Друга, "Перегони року" (стор. 5) - 
це змагальна гра, рекомендована для 
дітей віком від 6 років. Ви можете грати в 
обидві гри, одну за одною, або тільки в 
одну з них. Бажаємо весело провести час!

Перегони року •Гра-змагання для дітей віком від 6 років
Тепер, коли тварини втекли із зоопарку, вболівайте за них у перегонах 
року. Виберіть тварину, яка вам подобається, і допоможіть їй перетнути 
фінішну лінію! Викладайте карти, щоб скласти зображення тварин, і 
збирайте Корони, щоб перемогти!

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ

1 Покладіть ігрове поле стороною з 
перегонами біля коробки, як 
показано на малюнку.
2 Кожен гравець вибирає фігурку 
Тварини. Ця тварина буде їхнім 
фаворитом у перегонах. Покладіть ці 
жетони на поле "Старт" траси. Кожен 
гравець бере жетон Тварини того ж 
типу, що і його фаворит, і кладе його 
перед собою стороною з Твариною 
(щоб запам'ятати, яка тварина ваша).

3 Покладіть інші жетони стороною з 
Короною назад у коробку.
4 Перетасуйте всі 30 карт і роздайте 
по 4 кожному гравцеві. Всі кладуть 
свої карти перед собою горілиць.
5 Карти, що залишилися, формують 
ігрову колоду. Покладіть її долілиць у 
центрі столу.
6 Жетон Доглядача Зоопарку 
залишається в коробці. Він не буде 
використовуватися в цій грі. Артуру та Джульєтті за їхню допомогу, а також Уіллу та Марі за їхні 

поради. Дякуємо Орелі за її чудову роботу та відданість цьому проекту 
до самого кінця. Loki висловлює подяку школам Гейлькур і Лудрес.

ІГРОЛАД

Гра відбувається в кілька ходів, поки один або кілька гравців не 
перетнуть фінішну лінію. Ви всі граєте одночасно.

ПРИМІТКА ВІД АВТОРА ТА КОМАНДИ
Величезне спасибі моїй коханій Емілії за її підтримку і всім її 
маленьким студентам-тестерам. Також дякую Валентину,

Команда
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Флоріан Сірієкс Ілюстратор 

Давід Тоселло

Кожного ходу викладайте по 4 карти в порядку на свій вибір, щоб 
скласти зображення Тварин. Зверніть увагу: ваші карти повинні 
бути розміщені акуратно, утворюючи пряму лінію.
Коли всі гравці закінчили викладати свої 4 карти, кожен гравець 
пересуває свою Тварину по трасі, дотримуючись цих правил:

A   Кожне ціле зображення 
тварини дозволяє вам 
пересунутися на 1 клітинку 
вперед.
B   Якщо ціла тварина це 
ваш фаворит, ви можете 
пересунутися на 
2 клітинки вперед. 

Візьміть по 1 жетону Корони за кожну цілу тварину-фаворита.

Тепер залиште собі одну з карт, а інші 3 скиньте.
Візьміть 3 нові карти і покладіть їх перед собою —  у вас знову 4 
карти. Якщо потрібно, перетасуйте всі скинуті карти і сформуйте 
нову колоду. Продовжуйте грати, доки хоча б один з вас не перетне 
фінішну лінію і не покладе свою фігурку назад у коробку.

КІНЕЦЬ ГРИ
Перший гравець, який перетне фінішну лінію, виграє гру!
Якщо кілька гравців перетинають фінішну лінію одночасно, вони 
порівнюють кількість Корон, які вони зібрали під час гри. Перемагає 
гравець з найбільшою кількістю Корон. Якщо все ще нічия, всі гравці 
з однаковою кількістю Корон ділять між собою перемогу.
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