
Скарби знайдено! Тримайте курс на 
Ель-Капулько! На цьому таємничому 
острові під піщаними пляжами сховані 

скрині повні скарбів.
Швидше! Зберіть найкращу команду 

Пригодників, щоб захопити якнайбільше 
скарбів, перш ніж ваші суперники 

заберуть їх собі!
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КОМПОНЕНТИ
9 9

5
5

1 1

30  карт Пригодників 
10 Папуг, 9 Носорогів, 8 Леопардів і
3 Ватажки Пригодників 

18  карт Скринь зі скарбами 
8 синіх Скринь, 6 червоних 
Скринь та 4 жовті Скрині

5  Кораблів

  1  Зона відпочинку
(нижня частина коробки з-під гри)



3

2

2

6
6

1 

Перетасуйте карти 
Скринь зі скарбами й 
розділіть їх на два 
рівні стоси, поклавши 
стороною зі скринею 
догори.
Ці стоси – це пляж.

Перетасуйте карти 
Пригодників (з картами 
Ватажків або без них, 
див. варіант гри на с. 8), 
а потім роздайте по 5 
карт долілиць кожному 
з гравців.

2

4

3

5 5

4

4
3

3

7 78
8

3

3

1

11

1

Кожен гравець обирає 
Корабель і кладе його 
перед собою.

Покладіть залишок карт 
Пригодників долілиць у 
Зону відпочинку.

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ
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Зберіть скрині повні золота і станьте найбагатшим 
капітаном серед усіх капітанів. Але будьте обережні, інші 
команди теж намагаються захопити скарби!

Перш ніж вирушити на пошуки скарбів, вам потрібно 
зібрати команду Пригодників.

У вас на руці є 5 карт. Виберіть 1, яку ви хочете залишити,
і покладіть її долілиць на свій Корабель. Передайте інші 
карти долілиць гравцеві ліворуч і візьміть карти, які вам 
щойно передав гравець праворуч.

Знову оберіть 1 карту, яка вам подобається найбільше, і 
покладіть її на свій Корабель. Після цього передайте інші
3 карти долілиць гравцеві ліворуч. Повторюйте цей 
процес, доки гравець праворуч не передасть вам одну 
останню карту. Коли на вашому кораблі лежатиме 5 карт, 
ваша команда сформована – переходьте до 2-го кроку.

ІГРОЛАД

Гра складається з 2 кроків:

НАБІР
КОМАНДИ

ЗОЛОТА 
ЛИХОМАНКА

НАБІР КОМАНДИ

МЕТА ГРИ
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ЗОЛОТА ЛИХОМАНКА

ФАЗА  1
Набіг на пляж

ФАЗА  2
Поділ здобичі

Цей крок складається з 2 фаз:

ФАЗА  1    Набіг на пляж
Тепер, коли ваша команда безстрашних Пригодників готова, 
настав час поспішити за скарбами, закопаними на пляжі! 
Візьміть 5 карт, які ви поклали на свій Корабель. Подивіться 
на Скрині зі скарбами на пляжі та виберіть карту Пригодника, 
яку хочете зіграти. Коли всі гравці обрали карти, кожен 
вигукує свій найкращий бойовий клич і одночасно зі всіма 
кладе карту долілиць біля обраної скрині.
Тепер перейдіть до ФАЗИ 2.

Пам'ятайте: Усі гравці мають одночасно зіграти 
обрані карти Пригодників. Якщо ви не зіграєте
свою карту одночасно з іншими гравцями, ви 

вибуваєте з гри на цей хід, а ваша карта 
Пригодника відправляється в Зону відпочинку.

ФАЗА  2   Поділ здобичі
Після завершення набігу на пляж гравці 
можуть поділити здобич. Переверніть 
горілиць усі карти Пригодників на пляжі.
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• Поруч зі ст осом Скринь є лише один Пригодник

• Поруч зі ст осом Скринь є декілька Пригодників 
Якщо біля одного стосу Скринь зі Скарбами є декілька 
Пригодників, настає час для битви!

1 1

Папуги можуть 
відімкнути лише

сині Скрині.

> Поділ здобичі відбувається за чіткими правилами:

Леопарди можуть 
відімкнути лише 
жовті Скрині.

Носороги можуть 
відімкнути лише 
червоні Скрині.

1 1 1 1

5 5

3 3

Якщо Пригодник може відімкнути 
Скриню, гравець бере цю карту 
Скрині зі Скарбами і кладе її 
долілиць на свій Корабель. 
Пригодник відправляється в Зону 
відпочинку.

Якщо Пригодник не може 
відімкнути Скриню, гравець 
одразу відправляє Пригодника в 
Зону відпочинку.

  У цей момент можуть виникнути кілька ситуацій:

4
4
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Several different situations are possible at this point: • Бит ва т риває...
Тепер решта Пригодників може спробувати 
захопити наступну Скриню в цьому ж стосі.
Правила залишаються незмінними: Пригодник 
може відімкнути тільки ту скриню, від якої у 
нього є ключ. Якщо двоє або більше Пригодників 
мають зіткнутися в бою, найсильніший виграє 
Скриню зі скарбами, а інші Пригодники або 
можуть спробувати захопити наступну Скриню, 
або відправляються в Зону відпочинку.

• Поверніт ься на почат ок кроку 2 і продовжуйт е 
гру, доки не зіграєт е ост анню карт у
Коли у вас на руці не залишиться жодної карти, крок 2 
завершено. Якщо на пляжі залишилися Скрині, перетасуйте 
всі карти Пригодників у Зоні відпочинку й поверніться на 
початок кроку 1. Інакше переходьте до Кінця Гри.

4
4

3 3

Пригодники того ж кольору, що і 
Скриня, стають до бою.
Найсильніший серед них (той, у кого 
на карті вказано найбільше число) 
забирає Скриню.
Переможець кладе виграну Скриню 
долілиць під Корабель і відправляє 
свого Пригодника в Зону відпочинку.

3 3

5 5

4
4

Пам'ятайте: Нікому не показуйте свої 
карти Скринь до кінця гри!
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Гра закінчується, коли гравці забрали всі Скрині з пляжу.
Кожен із гравців розкриває всі карти Скринь і підраховує 
кількість золотих монет, зображених на картах. Кожна 
золота монета коштує 1.
Гравець із найбільшою кількістю золотих монет перемагає!

Внесіт ь у гру ще більше азарт у, додавши карт и 
Ват ажків Пригодників! 
Ці карти мають такі ефекти:

Ват ажок Папуг – Сила  0 
Цей Папуга дуже розумний! 
Щоразу, коли він відмикає синю 
Скриню, він автоматично забирає 
Скриню, що лежить наступною, 
незалежно від її кольору.

Ват ажок Леопардів – Сила 0 
У цього Леопарда найшвидші лапи серед усіх! Він 
одержує ключ останнього Пригодника, який забрав 
Скриню з того стосу, де лежить Ватажок. Це 
означає, що Ватажок може відімкнути
червону Скриню, якщо останній
Пригодник був червоним, або синю
Скриню, якщо останній Пригодник
був синім (дотримуючись правил,
      описаних вище).

0 0

0 0

5 5

0 0

ВАТАЖКИ ПРИГОДНИКІВ

КІНЕЦЬ ГРИ

ВАРІАНТ ГРИ
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Подяки від авторів та команди: 
Ми хотіли б подякувати всій команді Loki, й особливо 
Орелі. Ми присвячуємо цю гру Альваро, Лісандро, 
Маоро та Неллі, а також нашим першим гравцям: 
Гвендо, Лайонелу й Альбану. 
Loki висловлює подяку школам у Гелікурі та Лудрі.

 Ват ажок Носорогів –
   Сила 0 

Будьте уважні: біля одного стосу Скринь зі Скарбами
може бути лише один Ватажок. Якщо гравці зіграли 

два або більше Ватажків на один і той же стос, ці карти 
відразу скидаються і їхні ефекти не застосовуються.

6
6

8

8

0 0

0 0

Автори: Доріан і Леандро Бертело
Керівниця проєкту: Орелі Рафаель
Асистентка керівниці проєкту: 
Дельфіна Бреннан
Ілюстрації: Аріель Ікандрі
Графічний дизайн: Елісон Мачепі
Переклад: Дарина Сауленко
Редактура: Яна Мокляк

              Цей надзвичайно
                     страхітливий Носоріг
                  відлякує всіх Пригодників із

     силою 3 або вище від свого 
  стосу Скринь. Але коли доходить 
до відмикання Скринь, він діє як 

       звичайний Пригодник із силою 0 
(дотримуючись правил, описаних вище).
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